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do estd prompto. expoe-se um unico quadro, &péf om
peguenac intervallo, exphe-se um novo quadro, & assim st
vae proseguindo, até que se obtenham, no celiu]mﬂe. seis
quadros expostos, Esse trecho do F il_rn ¢ entdo revelado,
para se vér si a exposicio obtida esta correcta em todos
o5 seus detalhes. E notemos aqui que, nos trabalhos
desse enero, as exposicdes podem ser feitas a todas as
velocidades, de modo que os traball;n?s exec}uadoa no
interior se tornam extremamente praticos, sej q1_:.al far
a intensidade da luz utilizada na execucio do effeito. .

Experimente-se fazer tal como recmnmmr_lnmns. ate
que se consiga obter wma exposigaa -apruprla.da, o que
se podera facilmente executar com mals d\jas ou tres ex-
periencias. Depois dessa experimsntacac ﬂ:mtn.tar.
tornasse desnecessario todo e gualguer trabalho. Si se
mantém constantes as diversas bases, taes como a dis-
tancia, a illuminacdo, e assim por deante, os resultados
permanecerio constantes, e sem se alterarem.

Agora. recomecemos. Exponha-se um unico qqadro.
Em seguida, movam-se um pouco os bragos ou as pernas
dos bonecos, e exponha-se outra quadro, Repita-se este
processo, durante toda ascena, € ao longo de toda a accao,
‘Um passo, por exemplo, deve occupar de meio a um se-
gundo de duragio. Divida-se entdo todo o movimento
em oito ou dezesels partes, € moviniepte-s¢ wma parte
para cada exposicao (que se fizer,

E' preciso gue se tome o maximo cuidado com a
harmonia da accao. Quer dizer, emquanto 6 boneco nu-
mero 1 d& um passo, si o boneco numero 2 tem que levan-
tar um braco, & preciso que ambos executem os dois mo-
vimentos ao mesmo tempo, Em trabalhos desse genero,
cada exposicdo occupa um segundo, mais ou menos; e
cada arranjo, uns quinze segundos. Isto que aqui dize-
mos significa portanto quatro quadros Filmados duran-
te um minuto, ou duzentos ¢ quarenta quadros por hora,
Estes duzentos e guarenta quadros occupario quinze pés
ou cinco metros de Film, e a sua projeccdo occupard uns
quinze segundos. Dez minutos sio, mais ou menos, o

QUESTOES TECHNICAS
IX — 0 “"S§STOP-MOTION"™

Hz duas variagoes de velocidade usadas
pelo operador nos seus trabalhos Cinemato-
graphivos. € que engrandecem extraordina-
mente as pretencoes da Cinematographia
Essas duas variacoes sdo conhecidas como o
"Sluw-metion". ao qual nés costumamos cha-
mar ae “movimentoretardado’”, ¢ como o
“Stop-motion”, 0 qual nio passa de uma sim-
ples Filmagem individual, quadro por quadro,
utilisada mais frequentemente para o gue nos
charmamos os *Desenhos Animados”, A se-
melhanca dos dois termos na lingua inglesa ¢
que canduz ao erro & 3 confugio

“Movimento detardado”, ou tal como foi
chamada pelo seu inventor, a Analyse do Mo-
vimento, & executada expondo o Film a ume
velecidade muito grande, gue péde ser de cin-
co & trinta vezes a velogidade normal, O re-
sultado produz uma pellicula que, quando #
projectada, atraza todo e qualquer movimen-
to. de modo que um homem pulando ro ar e
saltando uma cerca parece ficar fluctuando ai-
£Uns wistantes, para depois vir pousar no chan
coma si fora uma penna. Seria inutil dar agci
exemplos do que se chama o “movimento-re-
tardada™; esses trabalhos sdo communs em
demasia, e tanto que até o diminuto bom-gos-
to, empregue na escolha dos seus assumptos,
tem feito com que o publico se esqueca delle,
@ Nio ser qué © proprio assumpto apressntz
excepcional interesse.

A velocidade desusada com que Film =
desloca é tdo grande, e tanto no interior de:s
magazines, como no corredor gnde s& encos-
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tra o mecanismo intermittente, yue, 8 N&0 ser
que se cmpregue um appareitho especial, ha
sempre perigo de se estragar tanto a camara
quanto o, Film, Devido a este facto, o traba:
lho néo é pratico para p amador, porém, o ef-
feito opposto, denominade “Stop-motion” €
muite facil, e capaz de produzir effeitos ver-
dadeiramente fascinantes,

*Stop-motion” ndo & como se poderia
imaginar, uma simples photographia da ima-
gem Filmada, mas sim um processo Cinema-
tographico, por meio do qual, as bonecas e ou-
tros objectos inanimados parécem movimen-
tar-se, ¢ adquifir uma certa quantidade de
accio. Os “Desenhos Animados", como disse-
mos ahi acima, embora estejom féra do alcan-
ce do commum dos amadores. & ssmpre basea-
da no principio do *Stop-motion".

O exemplo mais simples € exactamente o
que pode ser buscando no trabalhe gque com-
mumente se faz com o5 bonecos e outros ob-
jectos semelhantes. Em primeiro logar, cons-
troe-se o palco, ou meibhor dizendo, aquella
verdadeira montagem, a qual é regulada pelo
tamanho dos bonecos empregados. Uma
montagem extremamente simples ou extrema-
mente phantastica é sempre o melhor. Nio
convém imitar a realidade; estd hoje reconhe-
cido que, nesse genero de trabalhos, quanto
maior for a artificialidade da montagsm, me-
lhor sera o effeito obtido.

Feito isto, os bonecog sae vestidos com as
roupas que devem ser usadas Collocam-st en-
tio os ditos bonecos na posicio em que devem
iniciar a primeira scena, ou scena de abertu-
ra, e focaliza-se a camara. Prepara-se a ma-
nivella para utilizal-a com as exposigoes indi-
viduaes, esto é. quadro por quadro, e quando tu-
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menor tempo de duragao que se pode cohce-
der 4 projecgdo de um enredo de algum interes-
se, de modo que a execucio de um Film desse
genero exige, pelo menos, umas quatro horas
de trabalho realmente arduo. Na verdade, sio
precisos todos os esforcos por parte do ama-
dor; perém, o resultado obtido ha de pagar o
amador de todos os esforcos expeéndidos. E' es-
te o methodo empregue’ para a execucao de
“Desenhos Animados”; porém, nestes traba-
lhos, € necessario desenhar primeiro todos os
cartdes, e cada um delles precisa ser exacta-
mente uma copia do cartio gue 0 precede ex-
cepto quanto as partes que se devem movimen:
tar. Com o emprego de folhas transparentes
de celluloide, e outros apetrechos, esse traba-
lho de "Desenhos Animados™ é extraordina-
riamente simplificado; nao conviria, porém
que dessemos aqui-uma explicacio mais-de-
talhada sobre o assumpto; essa explicacdo. si
fossemos dal-a, oceuparia todo um volume de
duzentas e tantas paginas,

Uma variante devéras interessante do
“stop-motion" € aguella gue se usa para os tra-
balhos scientificos. Colloca-se, por exemplo,
um vegetal no campo da camara, tendo-se o
cuidado de protegel-o das correntes de ar, ¢
toma-se uma exposicao por intervallos que po-
dem ser de meio minuto, cinco minutos, ou
quinze minutos, conforme as conveniencias.
Esses intervallos sao caleulados, dividindo-se
o comprimento total do Film a ser usado, pela
duracac total do tempo exigido pela execugio
do trabalho. Com o emprego desse methodo
uma planta, qualquer vegetal, podera romper
do sdlo, crescer, desenvolver-se € florescer de-
ante dos nossos olhos, em cinco ou dez minu-
tos.

{Termina no fim do numero).
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